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Concurso de ideias para a nova insignia da

Licenciatura de Animagdao Socioeducativa

Regulamento

Arfigo 1.°
Praca Herois do Ultramar

3030-329 Coimbra Promotores/Prazos

Tel, +351 239793120

Fax. +351 239 401 461

E-mail geral@esec.pt

www.esec.pt
1. No dambito de um estédgio da Licenciatura de Animagdo
Socioeducativa (ASE), a decorrer no Gabinete de Apoio ao Aluno (GAA) da
Escola Superior de Educacdo de Coimbra (ESEC), promove-se um concurso de
ideias para a nova insignia da licenciatura de ASE.
2. O concurso estd aberto de 4 de Maio a 2 de Junho de 2010 (inclusive) e

reger-se-a pelo presente regulamento.

Artigo 2.°

Fins

O concurso tem como findlidade encontrar uma nova insignia para a

Licenciatura de Animacdo Socioeducativa.

Artigo 3.°

Participantes

Poderdo participar todos os alunos da ESEC, de escolas secunddrias do Concelho
de Coimbra e demais interessados. N&o poderdo participar no concurso os

membros do juri e seus familiares directos.

Artigo 4.°
Processo de Participagdo

1. O regulamento do concurso poderd ser obtido presenciaimente nho

f “mne’re de Apoio ao Aluno da ESEC, ou atfravés dos sites www.esec.pt e
|

% 1.esec.pt/curso/ase/.
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- Q: O prazo limite para entrega dos trabalhos no GAA da ESEC é o dia 2 de
20 . dUnho de 2010.
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Artigo 5.°

Jari

1. O Juri serd constituido por quatro elementos. Dois docentes do Curso de
Arte e Design da ESEC, Mestre Fernanda Antunes e Mestre Bartolomeu Paiva.
Docente e Directora do Curso de ASE, Doutora Lucilia Salgado. Presidente da
Associagdo de Estudantes da ESEC e aluno do curso de ASE, Jodo Morgado.

2. Das decisdes do juri ndo haverd lugar a recurso.

Artigo 6.°

Trabalhos

i 8 Os trabalhos deverGo obedecer acos seguintes requisitos (elementos
relevantes de avaliag&o):
a) Serem representativos dos conceitos de “Animacdo, Sociedade e
Educacdo”;
- Os frabalhos devem ser apresentados nas dimensdes méximas de 10x10
cm;
- As maqguetas devem ser apresentadas em suporte de papel com
impressdo a jacto de tinta, lazer ou outra, desde que salvaguardada a
exigéncia de rigor inerentes a um trabalho com estas caracteristicas.
- Se possivel os concorrentes devem apresentar os trabalhos a concurso
em formato digital, de preferéncia sob a forma de desenho vectorial
para plataforma PC ou Macintosh;
p) O numero méximo de cores serd de 4, sendo obrigatério o uso das cores
laranja e azul.
c) Serem originais € nunca publicados ou expostos anteriormente;
2. A cada frabalho serd atribuido um nimero, pela ordem de entrega dos
mesmaos.
3. A ndo safisfagcdo de qualquer dos requisitos solicitados implica
desclassificacdo do trabalho pelo 1.°uri (dia 3 de Junho de 2010).
4. Se os trabalhos apresentados n&o reunirem as caracteristicas exigidas,
reserva-se ao jUri a decisdo da sua ndo seleccdo.
5. Caso se verifigue o facto enunciodo no ponto anterior manter-se-& a
insignia actudl.

6. N&o hd limite de nUmero de trabalhos por cada participante.



A organizac@o do concurso assegura o cuidado possivel com todos os

Praca Herdis do Ultramar
3030-329 Coimbra

Tel. +351 239793 120
Fax. +351 239 401 461
E-mail geral@esec.pt
www.esec.pt

trabathos, o entanto néo assume qualquer responsabilidade em caso de
perda, dano ou exfravio.
Sem qualguer prejuizo da propriedade intelectual do projecto vencedor, o

curso de ASE fica autorizado a reproduzir e divulgar a insignia seleccionada.

Artigo 7°

Prémio

Ao autor do trabalho vencedor serd atribuido uma smartbox para duas
pessoas.

O nome do autor vencedor passard a figurar na histéria da Licenciatura de
Animacdo Socioeducativa da ESEC.

Serdo atribuidos diplomas de participacdo a todos os parficipantes;

Os prémios serdo obrigatoriamente atribuidos e entregues no dia 8 de Junho
de 2010.

Artigo 8.°

Normas Diversas

As dUvidas gque surgirem na aplicagdo deste regulamento serdo prestadas

por Karina Marinho, estagidria de ASE no Gabinete de Apoio ao Aluno.

Coimbra, 30 de Abril de 2010.

O"F"resi.d_en’re da ESEC

(Prof. Doutor Rui Manuel dl Sou§d Mendes)



